
 

 

โครงการ Samsung Solve for Tomorrow 2023 
 

Samsung Solve for Tomorrow (SFT) โครงการประกวดนวตักรรมและไอเดียธุรกจิเพื่อแกปั้ญหาสงัคม ในระดบัสากล ที่

มีเยาวชนเขา้รว่มแลว้กว่า 2 ลา้นคน จาก 35 ประเทศทั่วโลก ประเทศไทยไดร้เิริ่มโครงการนีข้ึน้เป็นครัง้แรกเมื่อปี 2565 ที่ผ่านมา 

 ในปี 2566 นี ้บรษิัทไทยซมัซงุ อิเลคโทรนิคส ์จ ากดั มุง่ขยายผลความส าเรจ็ เปิดโอกาสใหเ้ยาวชนไทยจากทั่วประเทศ ที่

ก าลงัศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายปีที่ 4-6 หรือ ระดบัประกาศนยีบตัรวชิาชีพ (ปวช.) ชัน้ปีที่ 1-3 หรือเทียบเทา่ อายุ

ไม่เกิน 18 ปี รวมทีมกนัสรา้งสรรคน์วตักรรมและไอเดียธุรกิจเพื่อแกปั้ญหาสงัคม ชิงรางวลัมูลคา่รวมกวา่ 1.2 ลา้นบาท 

 ทีมเยาวชนผูส้มคัรเขา้รว่มโครงการ จะไดเ้รียนรูว้ิธีการคิดแกปั้ญหา ผ่านการอบรม ดา้นการคิดเชงิออกแบบ (Design 

Thinking) และโมเดลธุรกจิและการเป็นผูป้ระกอบการ (Business Model and Entrepreneurship) ทีมที่ผ่านการคดัเลือกเขา้สู่รอบ

รองชนะเลิศ (Semi-Final Round) และรอบชิงชนะเลิศ (Final Round) จะไดร้บัทนุสนบัสนนุจากโครงการ เป็นโอกาสใหใ้ชค้วามรู ้

ความสามารถ ทัง้ดา้น วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี ความเขา้ใจในเพื่อนมนษุยแ์ละชมุชน ทกัษะการคิดเชงิวิพากย ์การ

ส่ือสาร การท างานเป็นทีม เพื่อตอ่ยอด “ความคิด” ใหก้ลายเป็น “นวตักรรม” ที่สามารถเปล่ียนแปลงสงัคม สรา้งผลสะเทือนไดจ้รงิ 

ภายใตห้วัขอ้การประกวด MAKE YOUR IMPACT! “คดิแกปั้ญหา พฒันานวตักรรม ลงมือท าใหย้ัง่ยืน” 

 ทีมที่มีผลงานดเีด่น จะไดร้บัรางวลัเป็นทนุการศกึษาและผลิตภณัฑ ์Samsung และทีมที่ผลงานชนะเลิศ จะไดเ้ดินทางไป

ทศันศกึษา ณ ประเทศสาธารณรฐัเกาหลี (เกาหลีใต)้ 

 
หัวข้อการประกวด 

MAKE YOUR IMPACT! “คดิแก้ปัญหา พัฒนานวตักรรม ลงมือท าให้ย่ังยืน” 

▪ คิดแก้ปัญหา ที่ส่งผลกระทบกบัชีวิตของคนที่อยู่ในความกงัวลสนใจ เช่น ปัญหาดา้นส่ิงแวดลอ้ม ปัญหาสขุภาพ การท า

มาหากิน หรือความไม่เทา่เทยีมในการเขา้ถงึทรพัยากรที่ส่งผลต่อคณุภาพชวีิต และอื่นๆ อีกมากมาย ขอเพยีงเลือกปัญหา

ที่อยากแกใ้หห้มดไป อยากใหเ้กดิความเปล่ียนแปลง 

▪ พัฒนานวตักรรม การคดิสรา้งสรรคว์ิธีการแกปั้ญหาที่ไมเ่คยมีมาก่อน หรือไม่เคยใชว้ิธีนีม้าก่อน นวตักรรมอาจมาใน

รูปแบบของเครื่องมือ ส่ิงประดษิฐ์ บรกิาร หรือ กระบวนการ เช่น แนวปฏิบตัิที่จะปกป้องรกัษา ปรบัปรุง เปล่ียนแปลง หรือ

บรหิารจดัการ ใหส่ิ้งแวดลอ้มในชมุชน หรืออาจจะเป็นส่ิงประดิษฐท์ี่ช่วยสรา้งอาชีพ สรา้งรายได ้เพิม่ประสิทธิภาพในการ

ผลิต ส่งเสรมิการประกอบอาชีพ หรือกลไกที่จะเอือ้ใหท้กุคนเขา้ถงึทรพัยากรตา่งๆ เทคโนโลยี หรือบรกิารสาธารณะ ไดโ้ดย

เท่าเทยีมกนั หรือแมแ้ต่กระบวนการ ระบบ เครื่องมือ ท่ีจะเสรมิสขุภาพกาย สขุภาพจิต ลดความเส่ียง ลดพฤติกรรมเส่ียง 

เป็นตน้ 

▪ ลงมือท าให้ย่ังยืน ท าแผนพฒันาไอเดียนวตักรรมแกปั้ญหา สู่ โมเดลธุรกิจที่มีคณุคา่และเป็นจรงิ 

 

 

 

 



 

คุณสมบัติและเงือ่นไขการสมัคร 

1. นกัเรียนที่ศกึษาอยูใ่นประเทศไทย อายไุม่เกิน 18 ปี (นบัถึงวนัท่ีสมคัรเขา้รว่ม) 

2. เป็นนกัเรียนท่ีก าลงัศกึษาในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4-6 หรือ ระดบัประกาศนยีบตัรวชิาชีพ ชัน้ปีที่ 1-3 หรือเทยีบเท่า เช่น 

การศกึษานอกระบบและการศกึษาตามอธัยาศยั (กศน.), บา้นเรียน (Home School) หรือสอบเทยีบ GED/ IGCSE ฯลฯ 

3. ทีมประกวด 1 ทีม ประกอบดว้ย นกัเรียน จ านวน 3 คน  และอาจารยท์ี่ปรกึษา จ านวน 1 ทา่น หากสมคัรในนามโรงเรยีน 
โดยสมาชกิในทีมตอ้งมาจากสถานศกึษาเดียวกนัเท่านัน้ หรือผูป้กครอง จ านวน 1 ทา่น หากสมคัรในนามอิสระ 

4. นกัเรียน 1 คน มีสิทธิเขา้รว่มเป็นสมาชิกไดเ้พียง 1 ทีมเทา่นัน้ สถาบนัหนึ่งแห่งสามารถสมคัรเขา้รว่มโครงการไดม้ากกวา่ 1 
ทีม โดยตอ้งไมม่ีรายชื่อนกัเรียนซ า้กนั (ยกเวน้อาจารยห์รือผูป้กครองสามารถมชีื่อเป็นท่ีปรกึษาไดม้ากกว่า 1 ทมี สงูสดุไม่
เกิน 2 ทีม) 

 
ก าหนดการ 

รายการ 
ก าหนดการและรูปแบบ/ 
สถานทีจั่ดกิจกรรม 

รายละเอียดกิจกรรม 

รอบรับสมัคร (Recruitment) : ระหว่างวนัท่ี 15 พฤษภาคม – 25 มิถนุายน 2566 

สมคัรไดท้ี่ www.solvefortomorrow.in.th หรือ สแกน QR Code โดยกรอกขอ้มลูสมคัร พรอ้มส่ง (Upload)  
1) รายงาน หวัขอ้ตามที่โครงการก าหนด ความยาวไม่เกิน 1 หนา้กระดาษ A4 
2) VDO แนะน าทีมและเล่าไอเดยีนวตักรรม ความยาวไม่เกิน 1 นาท ีบน Facebook พรอ้มติด Hashtag  
#SFT_Thailand_2023 #enabling_people #SolveForTomorrow ใหค้รบถว้นตามก าหนด 

รอบคัดเลือก (Preliminary Round) : ระหว่างวนัท่ี 1 – 30 กรกฎาคม 2565 
กิจกรรม Train the Trainer - วนัท่ี 1 กรกฎาคม 2566 

- เวลา 9.00 – 11.00 น. 
- รูปแบบออนไลน ์ผ่าน Zoom 

เขา้รว่มอบรมฯ เฉพาะอาจารยท์ี่ปรกึษา/ 
ผูป้กครอง 

กิจกรรม Online Workshops 
▪ การคิดเชงิออกแบบ (Design 

Thinking) 
▪ โมเดลธุรกิจ และการเป็น

ผูป้ระกอบการ (Business Model 
and Entrepreneurship) 

- วนัท่ี 2, 8, 15 และ 16 กรกฎาคม 2566 
- เวลา 9.00 – 11.00 น. 
- รูปแบบออนไลน ์ผ่าน Zoom 

สมาชิกทกุคนในทีม (ไมจ่ ากดัจ านวน
ทีม) เขา้รว่มอบรมใน Online 
Workshops 
 
*รบัประกาศนยีบตัรฯ เมือ่เขา้รว่มอบรม
และส่งชิน้งานครบถว้นตามก าหนด 

ส่งแผนพัฒนาโครงงาน (1) ส่งใหท้างโครงการพิจารณาคดัเลือก 
ภายในวนัท่ี 30 กรกฎาคม 2566 
 

ส่งแผนพฒันาโครงงาน ภายใตห้วัขอ้ 
MAKE YOUR IMPACT! “คดิแกปั้ญหา 
พฒันานวตักรรม ลงมือท าใหย้ั่งยืน” โดย
ส่ง (Upload) 
1) รายงาน หวัขอ้ตามที่โครงการก าหนด 
ความยาวไมเ่กิน 1 หนา้กระดาษ A4 
2) VDO หวัขอ้ตามที่โครงการก าหนด 
ความยาวไมเ่กิน 3 นาท ี

http://www.solvefortomorrow.in.th/


 

3) ภาพถา่ยการท ากิจกรรมอย่างนอ้ย 5 
รูป 

ประกาศผลการคัดเลอืก (1) วนัท่ี 4 สิงหาคม 2566 คดัเลือกจ านวน 20 ทีม 
ประกาศผลทาง Social Media โครงการ 
และอีเมล 
*สมาชกิ 20 ทมีทีผ่่านการคดัเลือก ตอ้ง
ส่งหลกัฐานแสดงสถานภาพทาง
การศกึษาเพิ่มเตมิ 

รอบรองชนะเลิศ (Semi-final Round) : ระหวา่งวนัท่ี 4 สิงหาคม - 4 กนัยายน 2566 
กิจกรรม Onsite Workshop - วนัท่ี 16 - 17 สิงหาคม 2566 

- เวลา 9.00 - 16.00 น. 
- โรงแรม Ibis Styles Bangkok 
Ratchada 

ทีมประกวด 20 ทีมที่ผ่านเขา้รอบ จะได้
เขา้รว่มอบรมใน Onsite Workshop 
 
*รบัทนุสนบัสนนุ ทมีละ 5,000 บาท 

ส่งแผนพัฒนานวตักรรม (2) ส่งใหท้างโครงการ ภายในวนัท่ี 31 
สิงหาคม 2566 
 

ส่งแผนพฒันานวตักรรมเพื่อเขา้รว่ม
กิจกรรม Pitching Day โดยส่ง 
(Upload) 
1) รายงาน หวัขอ้ตามที่โครงการก าหนด 
ความยาวไมเ่กิน 1 หนา้กระดาษ A4 
2) VDO หวัขอ้ตามที่โครงการก าหนด 
ความยาวไมเ่กิน 7 นาท ี
3) ภาพถา่ยการท ากิจกรรมอย่างนอ้ย 5 
รูป 

กิจกรรม Pitching Day - วนัท่ี 3 กนัยายน 2566 
- เวลา 9.00 - 18.00 น. 
- รูปแบบออนไลน ์ผ่าน Zoom 

น าเสนอแผนพฒันานวตักรรมต่อ
คณะกรรมการ เพื่อคดัเลือกทีมเขา้สู่รอบ
ถดัไป 

ประกาศผลการคัดเลอืก (2) วนัท่ี 4 กนัยายน 2566 คดัเลือกจ านวน 10 ทีม 
ประกาศผลทาง Social Media โครงการ 
และอีเมล 

รอบชิงชนะเลิศ (Final Round) : ระหว่างวนัท่ี 4 กนัยายน - 12 ตลุาคม 2566 
พัฒนานวตักรรมตน้แบบและโมเดล
ธุรกิจ 

 ทีมประกวด 10 ทีม ที่ผ่านเขา้รอบ จะได้
ปรกึษาและรบัค าแนะน าจากนกัวิจยั
ผูเ้ชี่ยวชาญเฉพาะทางจาก ส านกังาน
พฒันาวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี
แห่งชาติ (สวทช.) (ตามสมคัรใจ) 

*รบัทนุสนบัสนนุ ทมีละ 10,000 บาท 



 

ส่งแผนน าเสนอนวัตกรรมต้นแบบ
และโมเดลธุรกิจ (3) 

ส่งใหท้างโครงการ ภายในวนัท่ี 1 
ตลุาคม 2566 

ส่งแผนน าเสนอนวตักรรมตน้แบบและ
โมเดลธุรกิจเพื่อเขา้รว่มกิจกรรม 
Feedback Day โดยส่ง (Upload) 
1) รายงาน หวัขอ้ตามที่โครงการก าหนด 
ความยาวไมเ่กิน 1 หนา้กระดาษ A4 
2) VDO หวัขอ้ตามที่โครงการก าหนด 
ความยาวไมเ่กิน 7 นาท ี
3) ภาพถา่ยการท ากิจกรรมอย่างนอ้ย 5 
รูป 

กิจกรรม Feedback Day - วนัท่ี 3 ตลุาคม 2566 
- เวลา 9.00 - 18.00 น. 
- รูปแบบออนไลน ์ผ่าน Zoom 

รบัฟัง feedback จากคณะกรรมการ 
เพื่อน าไปพฒันานวตักรรมและโมเดล
ธุรกิจในช่วงโคง้สดุทา้ยก่อนน าเสนอใน
พิธีตดัสิน (Award Ceremony) 

ส่งแผนน าเสนอนวัตกรรมต้นแบบ
และโมเดลธุรกิจ (4) 

ส่งใหท้างโครงการ ภายในวนัท่ี 10 
ตลุาคม 2566 

ส่งแผนน าเสนอนวตักรรมตน้แบบและ
โมเดลธุรกิจ เพื่อเขา้รว่มพิธีตดัสนิการ
ประกวด โดยส่ง (Upload) 
1) รายงาน หวัขอ้ตามที่โครงการก าหนด 
ความยาวไมเ่กิน 1 หนา้กระดาษ A4 
2) โปสเตอรป์ระชาสมัพนัธ ์รูปแบบ
อิเล็กทรอนิกส ์(ePoster) ขนาด A4 
จ านวน 1 ชิน้ 
3) Presentation Slide ส าหรบั
ประกอบการน าเสนอผลงาน 
4) VDO แนะน าทีมและนวตักรรม ความ
ยาวไมเ่กิน 30 วินาท ี

พิธีตดัสนิการประกวด (Award 
Ceremony) 

- วนัท่ี 12 ตลุาคม 2566 
- กรุงเทพ 

น าเสนอผลงานนวตักรรมตน้แบบและ
แผนธุรกิจต่อคณะกรรมการ และรบัฟัง
ผลการตดัสินผูช้นะการประกวดโครงการ 
Samsung Solve for Tomorrow 2023 

หมายเหตุ: 
1. โครงการสนบัสนนุทีพ่กัและคา่เดนิทางเขา้ร่วม Onsite Workshop และพธิีตดัสนิการประกวด (Award Ceremony) 

ค านวณตามระยะทางจรงิ 
2. วนัและสถานทีอ่าจมกีารเปลีย่นแปลงตามความเหมาะสม 

 
 
 
 



 

สิ่งทีผู้่เข้าร่วมโครงการจะได้รับ 

▪ รอบคัดเลือก (Preliminary Round) – ทุกทมีสมัคร ไม่จ ากัดจ านวน 

1. ประกาศนียบตัรเขา้รว่มอบรมใน Online Workshops ดา้นการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) และโมเดลธุรกิจ

และการเป็นผูป้ระกอบการ (Business Model and Entrepreneurship) รูปแบบอิเล็กทรอนิกส ์(eCertificate) ส าหรบั

นกัเรียนท่ีเขา้รว่มอบรมและส่งชิน้งานครบถว้นตามก าหนด 

2. ประกาศนียบตัรเขา้รว่มอบรม Train the Trainer รูปแบบอิเล็กทรอนิกส ์(eCertificate) ส าหรบัอาจารย/์ ผูป้กครอง ที่

เขา้รว่มอบรมใน Online Workshops ครบตามก าหนด 

3. ประกาศเกียรติคณุแสดงความขอบคณุโรงเรียนท่ีสนบัสนนุนกัเรียนและบคุลากรในสงักดัเขา้รว่มโครงการ ส าหรบั

โรงเรียนท่ีส่งผลงานเขา้ประกวดในรอบคดัเลือก (Preliminary Round) 

4. ส่วนลดพิเศษ ในการซือ้สินคา้ Samsung ส าหรบันกัเรยีน, อาจารย/์ ผูป้กครอง และโรงเรียน 

▪ รอบรองชนะเลิศ (Semi-Final Round) – 20 ทมีทีผ่่านการคดัเลือก 

5. ทนุวิจยัและพฒันาโครงงาน มลูค่ารวม 100,000 บาท (ทมีละ 5,000 บาท) 

6. อปุกรณส์นบัสนนุจาก Samsung ตลอดระยะเวลาเขา้รว่มโครงการ 

7. ของที่ระลกึจากโครงการ 

▪ รอบชิงชนะเลิศ (Final Round) – 10 ทมีทีผ่่านการคดัเลอืก 

8. ทนุพฒันานวตักรรมตน้แบบ มลูค่ารวม 100,000 บาท (ทมีละ 10,000 บาท) 

9. โอกาสพฒันาผลงานรว่มกบั นกัวิจยัผูเ้ชี่ยวชาญเฉพาะทาง จากส านกังานพฒันาวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี

แห่งชาติ (สวทช.) 

10. โอกาสน าเสนอนผลงานบนเวทีประกวดระดบัประเทศ ชงิรางวลัมลูค่ารวมกวา่ 1,200,000 บาท 

 

รางวัล 

▪ รางวัลชนะเลิศ จ านวน 1 รางวัล ทีมผูช้นะรางวลัจะไดร้บั 

- ทนุทศันศกึษา ณ ประเทศสาธารณรฐัเกาหลี (เกาหลีใต)้ เดินทางระหว่าง 29 ตลุาคม - 4 พฤศจิกายน 2566 (4 วนั) 

- ทนุการศกึษา จ านวน 90,000 บาท 

- Samsung Tablet จ านวน 4 เครือ่ง 

- โล่รางวลั และเกียรติบตัร 

▪ รางวัลรองชนะเลิศ จ านวน 3 รางวัล ทีมผูช้นะรางวลัจะไดร้บั 

- ทนุการศกึษา จ านวน 60,000 บาท 

- Samsung Tablet จ านวน 4 เครือ่ง 

- โล่รางวลั และเกียรติบตัร 

 

 



 

เกณฑก์ารตดัสนิ 

▪ ความเขา้ใจในปัญหา (Problem Discovery)     30% 

▪ การพฒันานวตักรรมเพื่อแกปั้ญหา (Solution Development)   30% 

▪ การสรา้งโมเดลธุรกจิ (Business Model)     30% 

▪ การน าเสนอ (Presentation)       10% 

 
เงือ่นไขการสมัคร 

1. ทีมประกวด 1 ทีม ส่งผลงานเขา้รว่มประกวดได ้1 ผลงานเท่านัน้ 
2. หากสมาชิกในทีมไม่สามารถเขา้รว่มกจิกรรมไดค้รบถว้นตามก าหนด โครงการจะถือว่าสมาชิกผูน้ัน้ “สละสิทธ์ิ” โดยไม่มี

ขอ้ยกเวน้ โดยสมาชิกคนที่เหลือยงัสามารถเขา้รว่มโครงการตอ่ไปได ้
3. ไม่อนญุาตใหเ้ปล่ียนตวัหรือหาสมาชกิมาแทนที่ระหว่างการเขา้รว่มโครงการทกุกรณี (ยกเวน้มเีหตสุดุวิสยัที่ไดร้บัอนญุาต

จากผูด้  าเนินโครงการ แลว้เท่านัน้) 
4. ไม่อนญุาตใหต้ิดตอ่ส่ือสารระหวา่ง คณะกรรมการ ผูส้นบัสนนุโครงการ ภาคีโครงการ และ/หรือผูเ้ขา้ประกวดทีมอื่น ใน

ระหว่างการเขา้รว่มประกวด 
5. นกัเรียนและอาจารยท์ี่เคยสมคัรเขา้รว่มโครงการ Samsung Solve for Tomorrow 2022 สามารถสมคัรเขา้รว่มโครงการใน

ปีนีไ้ด ้โดยตอ้งน าเสนอ ไอเดีย คอนเซ็ปต ์แผนด าเนินโครงงาน แผนธุรกิจ รูปแบบนวตักรรมที่ช่วยแกปั้ญหาใหม่ ท่ีไม่
คลา้ยคลงึ ใกลเ้คียง หรือต่อยอดจากเดิม 

6. ผูส้มคัรเขา้ประกวดอนญุาตใหโ้ครงการ ตวัแทนด าเนินโครงการ ภาคีโครงการ และ/หรือผูเ้ก่ียวขอ้ง ใชข้อ้มลูส่วนตวัในการ
ด าเนินกิจกรรมภายใตโ้ครงการ โดยปฏิบตัิตามพรบ.คุม้ครองขอ้มลูส่วนตวั พ.ศ. 2562 

7. ทีมประกวดอนญุาตใหโ้ครงการ ตวัแทนด าเนินโครงการ ภาคีโครงการ และ/หรือผูเ้ก่ียวขอ้ง น าส่วนใดส่วนหนึ่งหรือทัง้หมด
ของ คอนเซ็ปต ์ผลผลิต ชิน้งาน ผลลพัธ ์รวมถึงเสียง ภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว ไปใชใ้นการเผยแพรป่ระชาสมัพนัธท์ัง้
ระหว่างและหลงัสิน้สดุการประกวดแลว้ โดยสิทธิใน ขอ้เขยีน คอนเซ็ปต ์ชิน้งาน ผลผลิต และผลลพัธใ์นเชงิประจกัษ์ที่
น าเสนอต่อคณะกรรมการ เป็นสิทธิของทีมประกวด 

8. คอนเซปต ์ขอ้เขียน ชิน้งาน ผลผลิต และผลลพัธใ์นเชิงประจกัษ์ที่น าเสนอต่อโครงการ ตอ้งเป็นงานตน้ฉบบัของทีม
ประกวดเท่านัน้ เป็นผลงานท่ีเป็นจรงิและสามารถตรวจสอบได ้ตอ้งไม่เคยไดร้บัรางวลั เผยแพร ่หรือตีพิมพ ์ในที่ใดมาก่อน 
หรืออยู่ในระหวา่งการประกวด หรือขอรบัทนุสนบัสนนุจากหน่วยงานอื่น และไม่ลอกเลียนแบบ หรือละเมิดทรพัยสิ์นทาง
ปัญญา ความเป็นส่วนตวั หรือสิทธิในทรพัยสิ์นของบคุคลท่ีสาม ไม่ว่าบคุคลนัน้จะยงัมชีีวติอยู่หรือไม่ คณะกรรมการ
สามารถ “ตดัสิทธิ” ทีมประกวดไดท้นัที หากพบวา่มีการท าผิดเงื่อนไข และมีสิทธิเรียกคืนรางวลัทัง้หมด รวมถงึใหผ้ล
ตดัสินการประกวดเป็น “โมฆะ” หากพบภายหลงัวา่มีการท าผิดเงื่อนไข 

9. คณะกรรมการ ตวัแทนด าเนินโครงการ ผูส้นบัสนนุโครงการ และ/หรือภาคีโครงการ ไม่มีส่วนรบัผิดชอบใดๆ ทัง้สิน้ ในกรณี
ที่มีการละเมิดทรพัยสิ์นทางปัญญา ความเป็นส่วนตวั หรือสิทธิในทรพัยสิ์นของบคุคลที่สาม ไมว่า่บคุคลนัน้จะยงัมีชีวติอยู่
หรือไม่ หากผลงานท่ีส่งเขา้ประกวด หรือผลงานท่ีไดร้บัรางวลั เมื่อเผยแพรแ่ลว้มีบคุคลอื่นโตแ้ยง้ เกดิขอ้พิพาท คดคีวาม 

10. ผูเ้ขา้ประกวดรบัทราบและยินยอมปฏิบตัิตามขัน้ตอน และเงื่อนไขการประกวดนีโ้ดยไมม่ีขอ้โตแ้ยง้ 
11. การตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีสิน้สดุ 

หมายเหตุ: ผูจ้ดัการประกวดฯ  ขอสงวนสทิธิใ์นการเปลีย่นแปลงรายละเอยีดและเงือ่นไขต่างๆ โดยไม่จ าเป็นตอ้งแจง้ใหท้ราบ
ล่วงหนา้ 


